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РАЗВЕДЧИК ДРЕВНИХ
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7+ 2Д12 на 5+, -2 к защитным

полям противника, , переброс
промахов

2Д12 на 5+,
переброс промаха

БАНДА ПИРАТОВ
- в начале игрового раунда все
корабли Пиратов, которые были
уничтожены в бою в космосе в
предыдущем игровом раунде,
возвращаются обратно в свою
системувсегда три корабля

1 1Д12 на 8+
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МОНСТР

6 4Д12 на 7+, на каждые 12+
монстр бросает еще один
куб Д12 на попадание

M

- в конце каждого раунда боя
Монстр восстанавливает
1 единицу запаса прочности,
потерянного им во время боя и
торпедной атаки

ОХРАННИКИ

КРАСНЫЕ СИСТЕМЫ
- всегда содержат астероиды
- всего 2 системы с планетами
- только пустынный тип планеты
- не содержат охраняемых планет

ТИПЫ ЗВЕЗД

ГЛУБОКИЙ КОСМОС
- червоточина соединяет систему, в которой она была
обнаружена, с системой, являющейся её зеркальным
отражением относительно центра игрового поля (Ц)

- обе системы, соединенные червоточиной, считаются
соседними для определения дальности и скорости полета

- червоточина не может вести в систему с родным миром
любого игрока, а так же в туманности, черные дыры и за
край игрового поля. В этих случаях игрок сбрасывает карту
находки “червоточина” и вытягивает новую находку.

ЧЕРВОТОЧИНЫ

- в конце каждого раунда боя
Разведчик восстанавливает
1 единицу запаса прочности,
потерянного им во время боя и
торпедной атаки

- игрок не может отступать из
боя с Разведчиком Древних

БЕЛЫЕ СИСТЕМЫ
- редко содержат астероиды, но
всегда содержат пустынные планеты
- содержат 2 охраняемые системы
- есть системы с двумя планетами

?

РЫЖИЕ СИСТЕМЫ
- редко содержат астероиды, но
всегда содержат плодородные
планеты и редко - пустынне планеты
- содержат 2 охраняемые системы
- есть системы с двумя планетами

СИНИЕ СИСТЕМЫ
- редко содержат астероиды, но
всегда содержат экстремальные
планеты и редко - пустынне планеты
- содержат 2 охраняемые системы
- есть системы с двумя планетами

ЗЕЛЕНЫЕ СИСТЕМЫ
- не содержат астероидов
- присутствуют планеты всех типов
- все планеты содержат либо бонус
к науке, либо уникальный ресурс
- все системы охраняются

ГЛУБОКИЙ КОСМОС
- вскрываются после создания
игрового поля
- содержат туманности, черные
дыры или пустые системы

ТУМАННОСТИ
- скорость всех кораблей, которые
влетают в туманность, обнуляется
-  скорость кораблей, вылетающих
из туманностей, всегда равна 1

ЧЕРНЫЕ ДЫРЫ
- перемещение в черные дыра и
через системы с ними невозможно
- черные дыры влияют на дальность
полета кораблей (блокируя путь)
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